
LIT 7.roč 

 

26.5.2020 

  Jana Bodnárová      Starec a počítačový chlapec  

 

1.Prečítať  

                        str.139- 144 

2.Vytvorte ilustráciu k úryvku 

3.Vypracovať  ústne                Čítame a pracujeme s textom str.144/1,3 

 

                                                      

29.5.2020 

Jana Bodnárová      Starec a počítačový chlapec  - pokračovanie 

 

1. Vypracovať  ústne                Pátrame a riešime úlohy str.144/1,2,3 

 

3.Prečítať       Zistili ste str.145 

4. Napísať  poznámky: 

 

 DRÁMA 

 

-     Rozhlasová hra je dramatický literárny útvar. Jej základom je dialóg a monológ.  

-  Je to auditívne umenie (na počúvanie). 

- Obraznosť jazykových prostriedkov (slová, vety, umelecké prostriedky) umocňujú zvukové 

prostriedky reči (melódia vety, dôraz, tempo reči, pauza, sila hlasu) a zvukové efekty (šum, 

praskanie...). 

-     Rozhlasová hra môže byť pôvodná alebo napísaná podľa inej literárnej predlohy. 

-     Rozhlasový scenár obsahuje všetky inštrukcie priamo v texte. 

 

 

Jana Bodnárová 

(1950) 

 

-  súčasná spisovateľka a vydavateľka, povolaním kunsthistorička (historička umenia) 

- v minulosti sa venovala najmä výtvarnému umeniu (záchrane  kultúrnych pamiatok a písaniu 

štúdií o umení (štúdia – odborný článok do knihy/časopisu); 

- v súčasnosti píše prózu pre deti (Roztrhnuté koráliky, Barborkino kino), rozhlasové hry 

(Mlčanie Emilky D, Starec a počítačový chlapec, Narciska), televízne scenáre, tvorí a 

realizuje moderné videoperformancie (mutimediálne umelecké predstavenie) doma aj v 

zahraničí.  



 

 

Starec a počítačový chlapec 

  

Obsah: 

Téma: spolužitie starého otca a vnuka   

Konflikt: generačný – starec a vnuk majú iné názory na trávenie voľného času  

Idea: vzájomné zblíženie oboch generácií (chlapec pochopí, že  chvíle so starým otcom sú 

vzácne; starec pochopí, že vnukovi je smutno za rodičmi a "uzavrie prímerie s počítačom") 

Forma: próza 

Lit. druh: dráma 

Lit. žáner: rozhlasová hra 

Hl. postavy: chlapec, jeho dedko 

Vedl. postavy: muž z dediny, žena, lekár  

 

Umelecké prostriedky: 

prirovnanie: trasieš sa ako osika, ležím ako v obrovskej skúmavke, izba vyzerá ako 

laboratórium, ako kozmická loď 

metafora: teba pobozkal anjel, fliaš roztrúsených po leveloch, uzavrel som s ním (s 

počítačom) prímerie 

epiteton: zapáleného obhajcu 

 

Osobitosti jazyka: 

slang: bombový, dospelákov, mizerákom, zapotíš sa, fakt  

cudzie výrazy: hi, grandpa, don't worry, o.k., ganz egal 

expresívne: chlapík, desnú, kecy 

 


