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Uvod:

Stru¢na anotacia

Prinos Cinnosti klubu vramci projektu bol Vv podobe vzajomnej vymeny skasenosti v danej

problematike a moznému zlep$eniu vyucovania, spestreniu hodin na 1. stupni a kompetencii ziakov.

KPuacové slova

vyhodnotenie ¢innosti, prinos projektu, vymena pedagogickych skusenosti

Zamer a pribliZenie témy pisomného vystupu

Struéné priblizenie &innosti KLUBU UCITELOV 1. stupiia, zamer stretnuti a ich vysledkov.




Jadro:
Popis témy/problém

Pedagogicky klub uéitelov 1. stupiia tvorili 4 ¢lenovia Mgr. D. Celjuskova, Mgr. Ciconova,
Mgr. Muchova, Mgr. M. Tarn6ciova.

Stretnutia klubu sa uskuto¢novali na zaklade harmonogramu na dany $kolsky rok. Teda od
septembra do juna a to 2x do mesiaca. Cinnost’ klubu v L. polroku $kolského roka 2019/2020
sa zacala v septembri 2019 . Pocas 1. polroka skolského roka 2019/2020 klub zasadal 10-krat.
Pocas stretnuti klubu ¢lenovia pracovali podl'a vopred pripraveného planu na dany Skolsky
polrok.

Stretnutia ¢lenov klubu boli dohodnuté tak, aby vyhovovali kazdému c¢lenovi klubu.
Clenovia klubu boli s jeho ¢innostou oboznameny na prvom stretnuti, kde kazdy ¢len dostal
plan prace klubu na dany Skolsky polrok a bol oboznameny s ciel'mi a obsahom projektu.
Clenovia klubu mali moznost’ podas stretnuti prispievat’ svojimi skusenostami, napadmi do
témy stretnuti alebo spolocne rieSit problémy, ktoré sa najcastejSie vyskytuji pocas
vyucovacich hodin.

Kazdému stretnutiu bola venovana inad téme z planu prace klubu, kde si ¢lenky vymienali
svoje napady, skusenosti, postrehy z vyudovania na 1. stupni ZS. Témy planu prace klubu sa
prevazne dotykali hodin slovenského jazyka a matematiky. Clenky klubu diskutovali
0 efektivnych didaktickych hrach a pomdckach, ktoré dok4dzu Ziakom zaujimavo a nenanutené
pomdct’ jednoduchsie pochopit’ a osvojit’ si preberané ucivo.

Pri kazdej téme clenky diskutovali aj o tom, ¢o v danej téme (ucive) robi Ziakom najvicsie
problémy a snazili sa vymenit skusenosti a hladat’ rieSenia, aby sa tieto problémy co
najefektivnejSie odstranili.

Cinnost’ klubu a priebeh stretnuti prebiehali na velmi dobrej urovni. Spolupraca vietkych
¢lenov klubu bola vel'mi dobrd a mala velky prinos pre kazdu ¢lenku, nakol’ko vymienané
sktisenosti, postrehy, ndpady moézu dalej aplikovat aposuvat aj medzi ostanych
pedagogickych zamestnancom. Tak sa moézu zlepSit aspestritt vyuCovacie hodiny
slovenského jazyka a matematiky a zaroven odstranit’ problémy vo vyucovani. Tym sa zlepsi

kvalita vysledkov vyucovania a kompetencie Ziakov.

V slovenskom jazyku sme sa venovali t¢émam ako je: slovotvorba, spodobovanie slov, priama

re¢, umelecky a vecny text, bajka, podstatné mend, opis osoby, interview, dialog.




Slovotvorba je vlastne tvorenie novych slov alebo podla vzoru uz exitujucich slov.

Diskutovali sme o tom, ¢o detom robi najviac problém pri slovotvorbe, a Ze treba vziat’ do

uvahy viacero faktorov, ktoré ovplyviuju detsku rec.

Jazyk je hra. A kazda hra ma aj svoje pravidla v mladSom s$kolskom veku sa uz ucia zamerne,
cielene o tychto pravidlach, t. j. ucitel’ by mal deti viest’ k tomu, aby si ich uvedomovali,

pricom na to moze pouzit’ intuiciu a nevedomé znalosti deti o fungovani jazyka.

Zakladom pri slovotvorbe je rozvijat’ slovna zasobu deti.

Zaujimavou ¢innost'ou pri slovotvorbe, by mohlo byt vymyslanie okazionalizmov napr.
Pes — kostizrut, blchonosi¢, mackolapac, Stekohryzac, stekac, I'udopriatel’, havkac, stekotvor
Ucitel' — nervolez, mudroved, amosak, ziakotrapic¢, hlavolamac, encyklochod, illohodavac

Dal3ou aktivitou by mohlo byt hra, kde by deti museli vymysTat, ¢o najviac slov na dané
pismeno alebo koncovku. Dalej by mohli vymyslat’ slova, ktoré by museli mat’ dany pocet
pismen. Zaujimava je aj hra, kde sa hra€om neché vybrat’ si nejaké dlhsie slovo. Ich tlohou

bude vyuzit’ pismend dané¢ho slova a poskladat’ z nich nové slova.

Pri rozvijani slovnej zasoby sa snazime rozvijat prostrednictvom cvi¢eni zameranych na
spresiiovanie lexikalneho vyznamu slov. ktoré Ziak uz pozna, na chapanie roznych vyznamov
znamych slov, na poznavanie novych slov a ich vyznamov na vysvetl'ovanie vyznamovych
vztahov medzi slovami, na hl'adanie spolo¢nych pomenovani, na porozumenie a pouZzivanie
ustalenych slovnych spojeni, na pouzivanie synonym a antonym, na vyber vhodnych slov so
zretel'om na ich Stylisticka platnost’ v konkrétnych komunikacnych situaciach, na vyuZzivanie

slovnikov.
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Roztried slova do skupin
basketbalstka futbal vokjoalova hala pavec plavkyha futbadsta
|
volepalists  basketbalova hala cykistika hoke| hokejovy Ztadicn I
baskethal hokejsta bazsn volejbalstka basketbalsta {
cyista fitbalove ihrisko cykistia |
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V téme spodobovanie sme sa zhodli, ze je dolezité, aby sa ziaci naucil a spravne pochopili
teoriu spodobovania a tak ju mohli pouzivat’ v praxi. Az ked’ budeme presvedceny, ze maju
ziaci dostato¢ne osvojentl tedriu mozeme ju postupne vyuzivat. Spodobovanie je vlastne jav,
kedy sa niektoré spoluhlasky pri vyslovovani inak piSu a inak vyslovuji. Zakladom je vediet’,
ze spoluhlasky tvoria dve skupiny: znelé a neznelé spoluhlasky. Vytvaraju medzi sebou pary
— preto ich volame parové spoluhlasky. Spoluhlasky z parov si mézu vymienat’ vyslovnost’
— spodobuju sa. Preto je zakladom naudit’ sa do akej skupiny patri aka spoluhlaska. Dalej je
dolezite, aby Zziaci vedeli na akom mieste v slove moze nastat’ spodobovanie. Na zaciatku
slova, vo vnutri slova a na konci slova. Dalej je ddlezité, aby sa deti naugili vetky dolezite

pravidla, ktoré suvisia SO spodobovanim. Az tak je mozne S0 Ziakmi pracovat’ a riesit’ tlohy.

Na upeviiovanie uiva je zaujimavé vyuzivat, rozne cviCenia, kde by Ziaci zatried’'ovali
jednotlivé slova, triedenie slov na zaklade obrazkov, kde by vlastne ziak nevidel ako sa slovo
pise, ale by ho musel sam pomenovat’ a urcit' 0 aku ide spoluhlasku a na akom mieste sa
spodobuje.




Zaujimava je hra Kto z koho: 1. Obaja hraci dostanti tabulku so slovami, z ktorej sa

postupne vyciarkuju slova. 2. Prvy hra¢ vybera policko (napr. B1), druhy hra¢ doplni

spoluhlasku. 3. Ak doplnil spravne, prvy hra¢ uznd druhému bod. 4. Hra sa striedavo. 5.

Ked’ je vyplnena cela tabul’ka, hra kon¢i, spocitame ziskané body a vyhlasime vitaza hry,

pripadne remizu.
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Pri precviovani uciva, by sa dali pouzit’ aj karticky so spoluhlaskami, kde by ziaci museli

rozhodnut’ aka spoluhlasku treba doplnit’ do slova.

SPODOBOVANIE

Stipcove karty

Dobrou pomdckou by mohla byt aj tabul’ka so sithrnom teorie, kde je vSetko pekne nazorne

vysvetlené a zobrazené. Tuto tabul’ku si ziaci nalepia do zosita, kde budi mat’ vsetko pekne




pokope.

SPODOBOVANIE

Nastéva:
_______I.ak sanakonci slova nachddza zneld spolunldska:

pseme | vyslovujeme | pieme [vyslovujeme | peme [vyslovujeme | piseme | vyslovujeme |

dub dup hrad | hrat retaz | retas ~mozog mozok
— I — : '
znela | |nezneld | |zneld | |neznela || zneld nezneld | |zneld | | nezneld

II. ok sa stretnd vedla seba - zneld spoluhldska s neznelou alebo naopak:

na zaéiatku slova I vnatri slova na hranici slov
vstupit \ lieéba pod strechou
Citame \ \ ‘ Citame A / \ Htimme | I'”’\
vk § mneld nemeld ‘ Eako di | nemneld neld dako 't neld neznela
obchod | hladky o
Citame: N 5 [ ¢ame: / . {itame P at bodov
bako p meld nemeld dako 1 nela neznela {ako o auenald  Yoekd

V téme priama re¢, umelecky a vecny text, bajka sme sa zaoberali, zdkladnymi a dolezitymi
pravidlami pre efektivne osvojenie uciva. Ziakom je dolezite ukazat, ze priama re¢ sa sklada
z uvadzacej vety, ktort oznacujeme U a vlastnej priamej reci, ktord oznacujeme P, aZe

priama rec¢ sa oddel'uje od uvadzacej re¢i uvodzovkami ,, /.
Z uvadzacej vety sa dozvieme, kto to povedal: Mama sa opytala:
Z priamej reci sa dozvieme, ¢o povedal: ,,Kedy pride§?*

Dolezité je Ziakov naucit’, Ze uvadzacia veta sa kon¢i dvojbodkou, priama rec¢ sa zacina

vel’kym tla¢enym pismenom.

Pri priamej reci je dolezite neustale pracovat’ s vetami, aby ziaci dokazali rozliSovat’ a aky
druh priamej reci ide. Na zaciatku je dobre pracovat’ s vetami, ktoré ziak vidi a neskor skusat

tvorit’ vlastné vety priamej reci.

Zaujimava aktivita je karticky s réznymi vetami, spravne poskladat’ podl'a toho o akti priamu
re¢ ide. Aktivita, ktord zaroven prinuti ziakov Citat’ je vyhl'adavanie priamej reci v knihach

a textoch.

Dalsou &astou stretnutia bolo umelecky a vecny text. Je délezité Ziakov ukazat' rozdiely

medzi tymito textami. Ukazat’ im, Co si pri Citani textu treba v§imat. Umelecky text sa v nas




snazi dosiahnut’ esteticky ucinok. Patria sem texty epiky, lyriky a dramy. Vecny sa ndm snazi
uchovat’ a sprostredkovat’ vecné informacie. Tu je dblezite pracovat’ s textami porovnavat’ ich

a hl'adat’ v nich rozdiely.

Béjka je epicky Zaner, v ktorom zvieratd, rastliny alebo nezivé predmety konaju alebo hovoria
ako l'udia. Vzdy z nej vyplyva nejaké ponaucenie. Zaujimavé je Citat’ si tieto bajky a hl'adat’
V nich ponaucenia, nakol’ko sa Castokrat sami dostavame do réznych nemilych situdcii.

Mozno takéto ¢itanie bajok neskor deti ochrani pred Castymi chybami.

V téme podstatné mena je pre ziaka dodlezité, aby vedel, Ze podstatné mena pomenuvaju
osoby, zvieratd, veci. Dalej sa musia naucit’ delenie + samozrejme presnu charakteristiku
arozliSenie delenia. Pretoze Castokrat vedia deti perfektne vymenovat’ delenie, ale samotne

pouzitie je vel'mi slabé.

Zaujimavé didaktické aktivity na upeviiovanie uciva st napr. karticky s réznymi slovami
a deti musia medzi tymito slovami vyhl'adat’ podstatné mena. Postupne by sa karticky mohli

triedit’ aj podl'a gramatickych kategorii. Zaujimava je aj interaktivna stranka gramar.in.
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Zhodli sme sa v nazore, ze detom robi najvic¢sie problémy uréovanie gramatickych kategorii
podstatnych mien.




Vybornou pomodckou je "Pocitadlo" na urCovanie gramatickych kategorii podstatnych

mien: ¢isla, padu, rodu a vzoru.

Daju sa vyuzit’ aj rzne interaktivne cvicenia rozneho typu.

V téme opis osoby, interview, dialog sme sa zaoberali:
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V téme opis osoby, interview, dialég sme sa snazili poukézat’ na to, ze dané pojmy treba
detom sprostredkovat’ tak, aby boli neskor prakticky podané na dobrej urovni s pouzitim ¢o
najvhodnejsich vyjadrovacich prostriedkov, aby boli jasne Citatel'ne, zrozumitel'né a hlavne
precitené.

Pri opise je hlavné, aby Ziaci opis podali tak, Ze ak si ho niekto nezainteresovany precita,
dokazal by si danl osobu bez problémov predstavit. Pri opise je dolezité, aby sa okrem

vonkajsich znakov opisovali aj tie vnutorne, na ktoré sa poslednu dobu aj v redlnom zivote




nejako zabuda.

Nakol’ko je interview rozhovor, ktory odhal'uje r6zne informacie, snazime sa vyberat’ vhodne
otazky. Ziaci si zvyknu interview robit medzi sebou, v rodine, ale najzaujimavejsie je ho
robit’ s ¢lenmi ucitel'ského zboru.

Dialég je vlastne vedenie rozhovoru medzi dvomi a viacerymi téastnikmi. Ziakov sa snazime
viest’ k tomu, aby pri vedeni dialogu dodrziavali taktnost’, 'udskost’ a zakladne pravidla: Ze
Clovek s ktorym vedieme dialdg nie je nas nepriatel’, ale len niekto, kto tiez hl'add pravdu,
kazdi ma pravo vyjadrit' svoj nazor, nevyjadrujeme sa vulgarne, neodbichame od témy
a hovorime k veci, nesnazime sa mat’ za kazda cenu posledné slovo. Ziak by mohol skusit
viest' dialog s nieckym vel'mi blizkym, s niekym menej blizkym a S nahodnym c¢lovekom,
ktorého napriklad vyberie ucitel’. Pri dialogu by sa mohla zadat’ t¢éma a potom porovnavat

v akom duchu a viedli dialégu s danymi osobami.

V matematike sme sa venovali témam ako je premena jednotiek dizky, rysovanie rovinnych
utvarov v Stvorcovej sieti, prirodzene ¢isla v obore do 10 000, zaokrahl'ovanie prirodzenych

Cisel, stavba telies z kociek.

V téme premena jednotiek diZky, rysovanie rovinnych Gtvarov sa snazime o to, aby Ziaci &o
najlepsie a najjednoduchsie pochopili danu problematiku, nakol’ko premena jednotiek robi
detom najviac problém. Clenka klubu nam ukézala zaujimavy napad, ktory sa jej pri vyucbe
premeny jednotiek dizky osved¢il. POPIS: Ruku maji deti stile so sebou, preto ju mozu

vyuzit’ ako pomdcku pri premene jednotiek dizky. Postup je jednoduchy:

Medzi jednotlivymi prstami urobime jeden skok, ktory sa rovna jednej 0. Medzi ukazovakom
a palcom je vel'ka vzdialenost’, musime urobit’ az 3 skoky = tri 0.

Smerom K mali¢ku pridavame tol’ko nul, kol'’ko skokov urobime ( mali¢ek je maly, potrebuje
pridat’).

Smerom k palcu odoberieme tol’ko nul, kol’ko skokov urobime ( palec je velky, musime mu
odobrat’).

Napr:4m=4+0+0cm=400cm

5000m=5-0-0-0m=5m
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Pri tejto téme je dolezite dbat’ na to, aby sa ziaci o najlepSie naucili premenu jednotiek

naspamat’ a samozrejme s nejakou predstavivost'ou.

Pri rovinnych geometrickych utvaroch v Stvorcovej sieti, je dolezité ziakom priblizit' zaklade
znaky geometrickych utvarov a prepojit’ ich so skuto¢nostou, nakol’ko sa okolo nas nachadza
mnozstvo premetov, ktoré maju podobny tvar. So Stvorcovou sietou sa ziaci stretdvaju uz

Vv predskolskom veku alebo v detskych ¢asopisoch.

Stvorcova siet’ je vhodnd pomdcka pre poznanie a badanie. Pontka podnety pre netradicné,
problémové ulohy zaloZené na manipuldcii. Hry stvisiace so Stvorcovou sietou pomahaji v
orientacii, rozvijaji logické myslenie, predstavivost’, slovnu zasobu a pod. Zaujimavé tGlohy
Vv §tvorcovej sieti su prekreslit’ nie¢o podla predlohy, kreslit’ stavby z kociek, kreslit’ podla

navigovania.
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Téma prirodzene Cisla v obore do 10 000. Tu je dolezité Ziakov ozrejmit’ samotny pojem
a ukazat’ im Co je prirodzené Cisla vlastne su. Ddlezité je tu najmi to, aby si zapamdtali, Ze
poradie cifier je dolezite a nesmie sa zamiefat. Preto aj hovorime o pozi¢nej desiatkovej
sustave, a Ze cifra je vlastne Cislo. M6Ze sa to ukazat’ napr. na priklade ¢isiel 12 a 21, kedy sa
na jedno kridlo tabule nakresli 12 guliek a na druhu stranu 21. Ziaci buda pozorovat, Ze aj
ked’ sa ¢islo sklada z dvoch rovnakych cifier pocet sa bude rozliSovat’. Teda na poradi cifier
zalezi.

Vyuzit’ sa daju aj peniaze ( napr. vyrobené z papiera), kedy sa vysklada suma 150 a 105, kedy

by si mal ziak uvedomit’, Ze ide o Gplne iny pocet aj sumu penazi aj ked’ cifry su totozne.




Pre jednoduchsie zapamitanie sa da vyuzit’ tabul’ka na zaciatok do 10 000, neskor sa moze

prerobit’ a pridaju sa aj vyssie hodnoty:
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Pre upeviiovanie uciva sa daju vyuzit’ aj tabul’ky.
Urcte pocet desiatok, stoviek a tisicok v ¢islach z tabulky:
Cislo Pocet desiatok Pocet stoviek Pocet tisicok
378
2 356
7

Pri ¢islach v tabul’ke ur¢ rad vyznacenej Cislice. Napr. 234 napises stovky .

Cislo

Pomenovanie radu vyznacenej Cislice

258

5482

22




V téme zaokruhlovanie prirodzenych cisel je doélezité ziakom ozrejmit, kedy sa Ccislo
zaokrihl'uje smerom hore a kedy smerom dole, Ze pri zaokrtihl'ovani sa riadime susednou
¢islicou napravo. Ak zaokrtihl'ujeme na stovky, tak rozhoduju desiatky. Preto je ddlezité, aby
ziaci ovladali jednotlivé pozicie Cisel. Teda ak je cislica, ktord rozhoduje vécsia alebo sa

rovna 5 zaokruhl'ujeme hore, ak je mensia ako 5 zaokruhl'ujeme dole.

Pre lepsie a rychle pochopenie u¢iva sa mézu vyuzit' rézne pomocky ako:

Zaokrihlovanie gisel =il worw datakabinet.sk

0,1,2,3,4546,7.85%5

Pri zaokrihl ovani Cisel sa vzdy riadime susednou cislicou napravo. Napriklad. ok zaokrihfujeme na desiatky. tak rozhodujd jednotky.

Ak je €islica, ktord rozhoduje, > 5, zaokrihfujeme nahor. Ak je Cislica, ktord rozhoduje, < S, zaokrdhfujeme nadol.

BdaniZia midrej sovy
1 1 pomdie prt 20cbrihf crd
{

rozhodujli jednothky

rozhoduji desiatky:
12 = 10 (2 < 5. nadol) 124 = 100 (2 < 5, nadol)
47 = 50 (7 > 5. nahor) 476 = 500 (7 > 5, nahor)
65 £ 70 (5 = 5, nahor) | 652 * 700 (5 = 5, nahor)

rozhoduji stoviy
1284 = 1000 (2 < 5, nadol)

4 732 = 5 000 (7 > 5, nahor)
6 559 = 7 000 (5 = 5. nahor)
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2 754 = 2 750 (aahriirlené ra desiaty) g 2 754 = 2 B0 (zookriblent ra stovky) % 2 754 = 3 000 (zookrdhené na fisicky)
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[ Zaokruhlujeme cislo 39 ]

Pri téme stavby telies z kociek je dolezita priestorova predstavivost’. Ide vlastne o schopnost’
predstavit’ si vlastnosti geometrickych trojrozmernych predmetov, ich tvar, polohu, velkost
a umiestnenie v priestore.

Tato téma nie je ziakom cudzia. Stavby z kociek ziaci nenanutene praktizovali uz v rannom
detstve, nakol’ko su kocky sucastou rozvoja motoriky a samotnej predstavivosti.

V Skole uz Ziaci uskutocnuji stavbu na zékladne nejakych pokynov, kddov, predlohy.
Zakladne vymedzenie pojmov, ktoré Ziakom dopomahaju k lepSiemu pochopeniu uciva su:

1. Kazdé dve kocky maju spolocnu bud’ jednu stenu, jednu hranu, jeden vrchol alebo nemaju
ni¢ spolocné.

2. Ziadna kocka ,,nevisi“ vo vzduchu.

3. Stavba je z jedného kusu (t.j. stredy 'ubovolnych dvoch kociek stavby mozno spojit’
Ciarou, ktora celd lezi vo vnutri stavby).

Jednoduchy postup pri stavbe:

1. Za¢neme polozenim jednej kocky na ,,podlahu.

2. Polozime k nej druht kocku tak, ze prilozime stenu jednej kocky presne na stenu druhe;j
kocky.

3. Pokracujeme polozenim d’al§ich kociek vzdy na jednu alebo viac kociek uz rozostavanej

stavby, aZ vycerpame vsetky pripravené kocky.
No samozrejme najefektivnejsia je praca so samotnymi kockami. Kedy ziaci realne s kockami
manipuluju a vSetko vnimajii ocami z kazdého uhla pohl'adu.

Jednoduché, postupné vysvetlenie a nazorne ukazanie problematiky ma najvacsi efekt pri
osvojovani stavieb telies z kociek.




So stavbami pracujeme uz od 1. ro¢nika, kedy Ziaci stavaju z kociek stavbu podl'a nejake;j

predlohy.
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i!lolu pre bystré hlavicky: 1) Postavte stavby z kociek
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Samozrejme vo vyssich roénikoch uz pracujeme aj inymi pojmami, ako je stopa a kodovanie.

STAVBA — stavba sa sklada zo stipcov kociek. Kocky vzdy kladieme na rovna podlozku,

ukladame ich celou stenou k celej stene.
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Ak by sme tieto stavby posypali praSkom a opatrne nadvihli, ostali by nam pod nimi

nezafarbené Casti. Tieto ¢asti nazyvame stopou stavby. Ak by sme sa na stavby pozerali
zhora, videli by sme strechu stavby. Stopa a strecha stavieb sa zhoduju.

Ako zapisat’ ¢i zakreslit’ stavbu? Stavby sa daju kodovat’ tak, ze vyuzijeme pri tom stopu stavby. Do
prislusnych stvorcekov zapiSeme pocet kociek, ktoré su postavené na sebe.

Priklad:

Aj takouto formou sa dé Ziakom vysvetlit’ dand problematika.
Zaujimave stranky sa precvi¢ovanie stavieb formou interaktivity si:
http://matematika-hrou.wbl.sk/Interaktivna-tabua.htmi

http://planetavedomosti.iedu.sk/index.php/search/results/Stavba telies z kociek pod%C4%BEa vzor

u a pod%C4%BEa pl%C3%Alnu. Kreslenie pl%C3%Alnov stavieb z kociek,2,0,1490:1491:150
7,0,30,1.tn,1.html



http://planetavedomosti.iedu.sk/index.php/search/results/Stavba_telies_z_kociek_pod%C4%BEa_vzoru_a_pod%C4%BEa_pl%C3%A1nu._Kreslenie_pl%C3%A1nov_stavieb_z_kociek,2,0,1490;1491;1507,0,30,1,tn,1.html
http://planetavedomosti.iedu.sk/index.php/search/results/Stavba_telies_z_kociek_pod%C4%BEa_vzoru_a_pod%C4%BEa_pl%C3%A1nu._Kreslenie_pl%C3%A1nov_stavieb_z_kociek,2,0,1490;1491;1507,0,30,1,tn,1.html
http://planetavedomosti.iedu.sk/index.php/search/results/Stavba_telies_z_kociek_pod%C4%BEa_vzoru_a_pod%C4%BEa_pl%C3%A1nu._Kreslenie_pl%C3%A1nov_stavieb_z_kociek,2,0,1490;1491;1507,0,30,1,tn,1.html
https://oskole.detiamy.sk/media/userfiles/image/zaida/2015/september/mat/ZS_MAT_ucivo_5r_Stavby_z_kociek_html_736375f1.png

Zapis o kolko kociek menej je v jednollivych stavbéch

/ v porovnani s kvadrom?
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5% Kontrolu dostanet

o4, diknutim na jednollive stavby
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> Zakresl| stopu stavby. m
Uz Vieme Kontrolu urob Kiiknutim na stavou.
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No samozrejme najefektivnejsia je praca so samotnymi kockami, kedy Ziaci realne s kockami
manipuluju a vSetko vnimaji ocami z kazdého uhla pohl'adu.




Zhrnutia a odporucania pre ¢innost’ pedagogickych zamestnancov

Aplikovanie napadov a skasenosti v praxi.

Stretavanie sa pedagoégov a vzajomna spolupraca pri hl'adani novych didaktickych pomdcok,

hier, aktivit a rieSeni problémov spojenych s vyucovacou ¢innost'ou.

Snaha o0 vymenu napadov, skisenosti z vyucovacieho procesu medzi pedagogmi pre zlepSenie

kvality vyucovania a vzdelavania ziakov. Vyuzite vytvorenych materialov k dou¢ovaniu a ich

aplikacia aj v ramci riadneho vyucovacieho procesu.
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