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Procedura przeprowadzania innowacji

Podstawa prawna:

1. Ustawa z dnia 14 grudnia 2016r. Prawo oswiatowe (Dz. U. z 2017r. poz. 59);

2. Ustawa z dnia 14 grudnia 2016r. Przepisy wprowadzajgce ustawe - Prawo oswiatowe
(Dz. U. z 2017r. poz. 60);

3. Ustawa z dnia 7 wrzesnia 1991. o systemie oswiaty ( tekst jedn.: Dz. U. z 2016r.
p0z.1943 ze zm.)

§1
Informacje ogélne

. Innowacjg pedagogiczng sa nowatorskie rozwigzania programowe, organizacyjne lub
metodyczne, majace poprawic jakos¢ pracy szkoty.

. Innowacje nie moga prowadzi¢ do zmiany typu szkoty.

. Innowacja moze obejmowac wszystkie lub wybrane zaj¢cia edukacyjne, calg szkotle,
oddziat lub grupg.

. Rozpoczecie innowacji jest mozliwe po zapewnieniu przez szkole odpowiednich
warunkow kadrowych 1 organizacyjnych, niezb¢dnych do realizacji planowanych
dziatan innowacyjnych.

. Innowacje wymagajace przyznania szkole dodatkowych srodkow budzetowych, moga
by¢ podjete po wyrazeniu przez organ prowadzacy szkote pisemnej zgody na

finansowanie planowanych dziatan.

§2
Sposdb organizowania innowacji

Nauczyciel ma prawo stosowania nowatorskich rozwigzan edukacyjnych w formie

innowacji pedagogicznych.

. Udzial nauczyciela w opracowywaniu 1 wdrazaniu innowacji pedagogicznych jest

dobrowolny.

. Innowacje mozna wprowadzi¢ w dowolnym momencie roku szkolnego, uwzgledniajac

ramy czasowe jej realizaciji.

. Innowacja wdrazana w szkole nie moze narusza¢ uprawnien ucznia:

a) do bezptatnej nauki, wychowania 1 opieki w zakresie ustalonym
obowigzujacych przepisach prawa oswiatowego,

b) w zakresie warunkow i sposobu przeprowadzania egzaminu 6smoklasisty

C) W zakresie uzyskania wiadomosci i umiejetnosci okreslonych w podstawie

programowej zgodnie z obowigzujacymi przepisami prawa oswiatowego.



5. Nauczyciel/ zespdt nauczycieli zgtasza dyrektorowi szkoty che¢ wdrozenia innowacji
pedagogicznej w formie pisemnej, wypelniajgc karte innowacji. Karta innowacji stanowi
zalacznik do niniejszej procedury (Zalacznik nr 1)

6. W karcie zgloszenia nauczyciel/ zespot nauczycieli przedstawia:

a) nazwe (tytul) innowacji pedagogicznej,

b) miejsce realizacji innowaciji,

C) rodzaj rozwigzan, jakich innowacja dotyczy (programowe, metodyczne,
organizacyjne),

d) termin realizacji innowacji pedagogicznej (data rozpoczgcia i termin zakonczenia
innowacji),

e) oddziat/oddziaty lub grupe/grupy uczniow, ktore beda objete dziataniami
innowacyjnymi (wszyscy uczniowie badz uczniowie lub grupy z okreslonych
oddziatéw),

f) opis innowacji zawierajacy: uzasadnienie potrzeby wprowadzenia zmian, cele
ogolne i cele szczegdtowe, zasady innowacji, przewidywane osiggnigcia, sposob
realizacji (metody, formy, srodki dydaktyczne itp.),tematyke zajec,

g) sposoby ewaluacji podejmowanych dziatan innowacyjnych: w jakim czasie bedzie
przebiega¢ badanie efektow zakladanych zmian, za pomoca jakich metod, technik
1 narzedzi badawczych, kto bedzie prowadzil badanie osigganej jakos$ci, kto
przeprowadzi analiz¢ i weryfikacje zgromadzonych informacji, komu 1 w jaki

sposob przedstawimy osiagni¢te rezultaty wdrozonej innowacji

5. Zgode na przeprowadzenie innowacji wydaje dyrektor. W przypadku innowacji
wymagajacej przyznania na jej realizacje dodatkowych s$rodkéw budzetowych,
dyrektor wystepuje do organu prowadzacego o pisemng zgod¢ na finansowanie
planowanych dziatan. Zgoda jest wydawana w przypadku przyznania dodatkowych
srodkow.

6. Po zatwierdzeniu przez dyrektora szkoly, autor innowacji (zespdt autorski)
przedstawia opis Radzie Pedagogicznej.

7. Rada Pedagogiczna podejmuje uchwale w sprawie wprowadzenia innowacji

pedagogicznej w szkole jezeli:

a) uznala zasadno$¢ i celowo$¢ prowadzenia innowacji,
b) nauczyciele, ktorzy bedg uczestniczy¢ w realizacji innowacji wyrazili pisemnag

zgode.
8. Dyrektor szkoty prowadzi Rejestr Innowacji Pedagogicznych zawierajacy:

a) uchwal¢ Rady Pedagogicznej w sprawie wprowadzenia innowacji
pedagogicznej,



b) opis/ program innowaciji,

€) pisemng zgode nauczycieli, ktorzy bedg uczestniczy¢ w innowacji,

d) pisemng zgode autora (zespolu autorskiego) na jej prowadzenie
(w przypadku, gdy zatozenia innowacji nie byty wezesniej publikowane),

e) pisemng zgode organu prowadzacego na finansowanie (o ile zachodzi taka
potrzeba).

7. Po zakonczeniu wdrazania innowacji pedagogicznej nauczyciel/zespdt nauczycieli
przeprowadza jej ewaluacje. Wyniki ewaluacji przedstawia w formie pisemnej do
protokotu rady pedagogiczne;.

8. W sprawach nieuregulowanych niniejszg procedura decyzje podejmuje dyrektor
szkoty.



Karta informacyjna
Innowacji pedagogicznej przeprowadzonej

w Szkole Podstawowej im. WL Orkana w Niedzwiedziu

»Powiedz mi, a zapomnge, pokaz mi, a zapami¢tam, pozwol mi zrobi¢, a zrozumiem”

Konfucjusz

Temat innowacji pedagogicznej Gry i Zabayyy mat.e’matyczne- przedsiebiorczos¢, kreatywno$¢
1 aktywno$¢ uczniow.

Imiona i nazwiska zespotu mgr Agata Worwa

autorskiego mgr Dorota Liberda- Smreczak

Imiona i nazwiska os6b mgr Agata Worwa

wdrazajacych innowacje mgr Dorota Liberda - Smreczak

Czas trwania innowacji 01.10.2020- 10.06.2021

Informacje dotyczace innowacji

Rodzaj innowacji Osoby objete Zajecia  edukacyjne  objete

pedagogicznej dzialaniami innowacja

e programowa jeden oddzial lub grupa e wybrane zajecia edukacyjne

) ) uczniow . .

e Organizacyjna e wszystkie zajecia edukacyjne
e wiece] oddzialow . . .

e metodyczna e jeden przedmiot nauczania -
klasy: 4a,5a,6a,6b, 7a, 8a tematvk

e mieszana fhatemalyxa

e wszystkie oddzial o ) .
4 Y e wigcej przedmiotdw nauczania




Opis innowacji

Uzasadnienie  potrzeby

innowacji pedagogicznej

wprowadzenia

Matematyka otacza nas wszystkich i mamy z nia do

czynienia w réznych dziedzinach zycia. Jako nauka

ma ogromny wplyw na funkcjonowanie czlowieka
we wspolczesnym Swiecie. Bardzo wazne jest
rozwijanie sprawnosci umystowych , poslugiwanie
siec wiedza w praktyce i jej zastosowanie,
rozwiazywanie problemow, pomystowos¢,

przedsi¢biorczos¢ i kreatywnos$¢ na co dzien.

Celowe jest wprowadzenie powyzszej innowacji
wsréod uczniow naszej szkoly, aby im poméc w
przelamaniu barier i obaw przed przedmiotem
jakim jest matematyka oraz przelamanie
uczniowskiej awersji do matematyki. Innowacja
pedagogiczna skierowana jest do uczniow klas 4-8.
Wyniki uzyskiwane na egzaminach i w konkursach
uczniow sg niezadawalajace , dlatego tez jest
potrzeba zainteresowaniem przedmiotem, jego
aktywizacja oraz  rozwijaniem wiedzy i
umiejetnosci  matematycznych ze szczegélnym
uwzglednieniem wymagan ogolnych: sprawnos¢
rachunkowa, wykorzystanie i tworzenie informacji,
wykorzystanie i interpretowanie reprezentacji
miedzy innymi dobieranie i tworzenie modeli
matematycznych, a ponadto rozumowanie i
argumentacja, miedzy innymi stosowanie strategii
przy rozwiazywaniu zadan. Myslimy, ze na
zajeciach lekcji matematyki moga towarzyszy¢
takie same emocje jakie odczuwaja uczestniczy
teleturniejow. Mozna zatem ten cel uzyskaé za
pomoca gier i zabaw matematycznych. Wedlug

piramidy uczenia si¢ najskuteczniejsze metody to —




uczenie oparte na grach i interakcji, dlatego bardzo
waznym czynnikiem wspomagajacym i
optymalizujacym proces rozwojowy ucznia jest
wykorzystanie réznorodnych gier i zabaw. Poprzez
gry i zabawy mozna doskonali¢, stymulowaé,
usprawniaé, rozwija¢ logiczne myslenie. Metoda
nauczania oparta na grach wyzwala aktywnos$é¢
umystowa uczniéow, a tym samym rozwdj
umiejetnosci matematycznych. Gry dydaktyczne
ucza logicznego  myslenia, samodzielnosci,
samokontroli wyrabiaja nawyki przestrzegania
regul gry cierpliwosci , skupienia uwagi,
odpowiedzialnosci oraz wspolpracy w grupie.
Dzieki zastosowaniu gier i zabaw
matematycznych na zajeciach lekcyjnych i
pozalekcyjnych stworzymy uczniom mozliwoSci
rozwoju kompetencji kluczowych przydatnych w
codziennym zyciu, ChcialybySmy, aby innowacja
pedagogiczna w Kkreatywny , atrakcyjny sposob
stala si¢ impulsem do wprowadzenia dzieci i
mlodziezy  naszej szkoly w przyjazny S$wiat

matematyki i logiki.

Cele ogolne innowacji pedagogicznej

Wszechstronna stymulacja rozwoju dziecka.
Wspomaganie harmonijnego rozwoju ucznia
poprzez kontakt z matematyka w czasie gier i

zabaw.

Podnoszenie umieje¢tnosci matematycznych

uczniow.
Ukazanie atrakcyjnosci matematyki.

Wskazanie jej praktycznego zastosowania w Zyciu

codziennym.

Rozwijanie przedsi¢biorczosci, kreatywnoSci ,




Cele szczegolowe.

aktywnosci i tworczego myslenia.

Stosowanie  nowoczesnych metod nauczania

matematyki.

Efektywne wykorzystanie nowoczesnych

rozwigzan technologicznych .

Rozwijanie kompetencji kluczowych

Rozbudzanie zainteresowan matematycznych
uczniow.

Poglebianie wiedzy i umiejetnosci
matematycznych.

Wskazywanie  sposobow  zastosowania  gier

dydaktycznych i logicznych.
Poprawa wynikéw nauczania z matematyki.

Rozwijanie umiejetnosci interpersonalnych, aby
dzieci dobrze wspoélpracowaly z roéwiesnikami i
doroslymi, umialy negocjowa¢ i zawierad
kompromisy oraz wspolnie dochodzi¢ do

wyznaczonych celow

Ukazanie, ze matematyka moze by¢ przyjemna i

przydatna.

Ksztaltowanie systematycznosci , dokladnosci

samodzielnoS$ci, wytrwalosci i odpowiedzialnosci.

Inspirowanie uczniow do doskonalenia sprawnosci

rachunkowej .
Swiadome Korzystanie z zasobow internetowych.

Zdobywanie umiejetnosci przydatnych w Zzyciu

codziennym.
Rozwijanie pamigci i wyobrazni przestrzenne;j

Dostrzeganie sytuacji problemowych.




Zdobywanie umiejetnosci dostrzegania zwiazkow

mi¢dzy matematyka a otaczajacym Swiatem.

Planowanie swoich dzialan tak, aby osiagna¢
sukces w wykonywanej pracy.
Rozwijanie umiejetnosci logicznego myslenia i

wspoldzialania w grupie.

Na czym polega nowatorstwo innowacji

pedagogicznej

Nowatorstwo innowacji pedagogicznej polega
na  przeprowadzeniu twoérczych dzialan
opartych na grach i interakcji rozwijajacych i
stymulujgcych sprawno$¢ umystowa dziecka i
jego wszechstronny rozwaoj, podniesienie jakoSci
pracy szkoly, uatrakcyjnienie zaje¢¢ lekcyjnych i
pozalekcyjnych, aktywne i kreatywne spedzanie
czasu  wolnego, ukazanie przydatnosci
matematyki jak i rozwdéj kompetencji

kluczowych.

Nowatorstwo innowacji polega na wzmocnieniu
potencjalu twoérczego, aby uczniowie umieli
smialo projektowaé¢ i wytrwale realizowac
pozyteczne pomysly oraz odnosi¢ sukcesy i

rozszerzaé¢ mozliwosci.

Metoda nauczania oparta na grach i interakcji
wyzwala aktywnos¢ umyslowa uczniow,
kreatywnos¢, przedsiebiorczosé, a tym samym
rozwoj umiejetnosci matematycznych. Haslem
przewodnim naszej innowacji staly si¢ slowa

Konfucjusza

,» Powiedz mi, a zapomne¢, pokaz mi, a

zapamietam, pozwol mi zrobié, a zrozumiem”

Spodziewane efekty innowacji

pedagogicznej

Przyrost wiedzy i umiejetno$ci matematycznych

u uczniow.




Uatrakcyjnienie zajec lekcyjnych i
pozalekcyjnych z matematyki.

Wzrost przedsiebiorczosci , aktywnosci i

kreatywnosci.

Zaspakajanie zainteresowania i ksztaltowanie
pozytywnej motywacji do nauki przedmiotow

Scistych.

Poznanie nowoczesnych metod  pracy i
zdobywania wiedzy poprzez stosowanie na
lekcjach matematyki narzedzi TIK
wspomagajacych zapamie¢tywanie i rozwijanie
wiedzy m.in. aplikacje: kody QR, Quizizz,
Platformy edukacyjne :Wsipnet, Eduello.

Przygotowanie uczniow do wykorzystania

umiejetnosci  matematycznych w  Zyciu

codziennym.

Wyrobienie nawykow sprawdzania
otrzymanych  odpowiedzi i korygowania
bledow.

Podniesienie wynikow nauczania z egzaminu

8-klasisty.
Podniesienie jakosci pracy szkoly

Budowanie pozytywnego wizerunku szkoly wsrod
dzieci i rodzicow, jako placowki dbajacej o tworczy

rozwoj swoich wychowankow.

Opis innowacji pedagogicznej

Tresci wiadomosci i umiejetnosci matematyczne
w innowacji pedagogicznej s3 oparte na
programie nauczania matematyki
zatwierdzonego w  szkolnym zestawie

programow nauczania nr. NSP8
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Harmonogram dzialan.

Wykorzystanie e-zasobéw, Kkorzystanie z
programow matematycznych, stron
Internetowych, aplikacji, gier i zabaw
matematycznych — w ciggu roku szkolnego,
stosownie do wprowadzanego materialu

programowego z matematyki.

Lekcje powtorzeniowe prowadzone y/
wykorzystywaniem gier i zabaw
matematycznych - w ciggu roku szkolnego
stosownie do wprowadzanego materialu

programowego.

e Akcja na terenie szkoly i gminy ,X
Swiatowy Dzien Tabliczki Mnozenia” 2
pazdziernika 2020.

o Zyczenia z okazji Dnia Edukacji
Narodowej w kodach QR

e Matematyczne Andrzejki - wrézby
matematyczne listopad 2020

e Matematyczne Mikolajki grudzien 2020

e Rozgrywki w szachy i turniej Sudoku
styczen/luty2021

e Walentynkowe zabawy z matematyka,

Origami ,,serce”, Zyczenia

walentynkowe w kodach QR luty 2021

e Ferie zimowe 2z matematyka -
Matematyczny Maraton Gier i Zabaw
styczen/luty 2021

e Konkurs wewnatrzszkolny ,,As n-tych
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klas” marzec 2021

e OrigamiArt- papierowe fantazje -
marzec 2021

e Matematyczne stacje zadaniowe-
kwiecien 2021

e Gminny konkurs matematyczny dla
uczniow klas VI —maj 2021

e Szkolny klub gier planszowych,
matematyczne gry i zabawy z okazji

Dnia Dziecka -czerwiec 2021
Metody i techniki pracy:

e Metoda stacji zadaniowych

e Zadania tekstowe w kodach QR

e Zyczenia z okazji DEN, walentynek,
Dnia Matki i Dnia Dziecka w kodach QR

o Wyszywanki matematyczne-
matematyka igla malowana

e Dyktanda graficzne

e Krzyzowki Swigteczne

e Domina matematyczne

e FLamiglowki

e Rebusy

e Gry planszowe

e Gry interaktywne

e Testy online

e Testy w aplikacji Quizizz

o  Krzyzowki

e Labirynty

e Gry logiczne

e Tangram

e Drama

e Inscenizacja matematyczna
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Kwadraty magiczne

Gra karciana np. do nauki ulamkéw itp.
Karty edukacyjne

Bingo matematyczne

Ukladanki matematyczne

Konkursy

Turnieje

Krzyzowki liczbowe

Sudoku

Szachy i warcaby

Dywanik pomystow

Gry Prawda-Falsz

Konkurs wewngtrzszkolny dla uczniéw
kazdej z klas IV-VII ,,As n-tych klas”
Gminny konkurs matematyczny dla
uczniow klas VI

Ukladanki

Puzzle

Kodowanie

Pusy

Rymowanki

Zgadywanki

Zagadki zapalczane

Karty ,,Piotrus”

Wyliczanki

Kolorowanki

Tworzenie wlasnych gier i zestawow
edukacyjnych.

Piramidy liczbowe

Praca w grupie

Memory
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Srodki dydaktyczne:

Podreczniki do matematyki, zbiory zadan,
¢wiczenia, komputer, Internet, platformy
edukacyjne, testy w aplikacji Quizizz,
literatura dotyczaca gier i zabaw
matematycznych, karty pracy, zestawy zadan,
zadania tekstowe w kodach QR, gry
dydaktyczne, klocki do éwiczen w logicznym

mysleniu, wlasne pomoce dydaktyczne.

Sposoby ewaluacji innowacji pedagogicznej

Ankieta ewaluacyjna wsrod uczniow

Zasiegniecie opinii Rady Rodzicow , Rady
Pedagogicznej i Dyrekc;ji

Wystawki na korytarzu szkolnym, prezentacje

prac, gier tworzonych przez uczniow - na biezaco

Zdjecia i relacje z réznorodnych dzialan
wdrazajace Innowacj¢ Pedagogiczng na stronie

internetowej szkoly — na biezaco

Obserwacja zaangazowania i aktywnosci uczniow,

ich poziom zadowolenia— na biezaco

Stworzenie matematycznej gazetki na zakonczenie
innowacji ,,Gry 1 zabawy matematyczne -
przedsiebiorczos¢, kreatywnos¢ i aktywnos$¢

uczniow”

Artykul podsumowujacy dzialania z innowacji do

gazety gminnej

Artykul podsumowujacy innowacje na strone

internetowg szkoly i gminy

Przedstawienie wynikow ewaluacji na Radzie

Pedagogicznej

Finansowanie innowacji pedagogicznej

e Pozyskiwanie Srodkow finansowych na
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zakup materialow papierniczych, nagrod
dla uczniow, dyploméw od Rady
Rodzicow Szkoly.

Pozyskiwanie Srodkow finansowych na
zakup gier z Gminnej  Komisji ds.
Rozwiazywanie Probleméw
Alkoholowych oraz od prywatnych
sponsorow.

Pozyskiwanie Srodkow finansowych na
wynagrodzenie za dodatkowe godziny
dydaktyczne dla dwoch nauczycieli
pracujacych  podczas 3 - dniowego
Matematyczny Maraton Gier i Zabaw w
czasie ferii zimowych w roku szkolnym
2020/2021.

Adnotacje Dyrektora Szkoly

Data wplywu innowacji pedagogicznej

Opinia Rady Pedagogicznej- data, numer

uchwaly

Podpis i data  Dyrektora szkoly,

zatwierdzajacy realizacj¢ innowacji

Niedzwiedz, dnia........................

Niedzwiedz,22.09.2020r.

piecze¢ 1 podpis dyrektora szkoly

Zalgcznik 2

Zgoda autoréw na prowadzenie innowacji

My nizej podpisani, wyrazamy zgod¢ na prowadzenie innowacji pedagogicznej
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pt. Gry i zabawy matematyczne- przedsigbiorczos¢, kreatywnos¢ i aktywno$¢ uczniow.”
w Szkole Podstawowej w Niedzwiedziu w okresie od 1.10.2020r do 10.06.2021 .

Z powazaniem

(Czytelny podpisy autoréw)

na prowadzenie innowacji

Zalgcznik nr 3

16



ZGLOSZENIE INNOWACJI PEDAGOGICZNEJ

Zwracam si¢ z prosba o umozliwienie zgloszenia innowacji pedagogicznej
pt. . Gry i zabawy matematyczne- przedsigbiorczos¢, kreatywnos$¢ i aktywnos¢
uczniéw.”.” mojego autorstwa, podczas posiedzenia Rady Pedagogicznej w dniu
22.09.2020r.

Z powazaniem

(podpisy autorow)

W zalaczniku:
- opis innowacji

- zgoda autora

NiedzZwiedz, dn. 22.09.2020r.
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Uchwala nr
Rady Pedagogicznej Szkoly Podstawowej w Niedzwiedziu z dnia 22.09.2020r

w sprawie opinii na temat innowacji pedagogicznej

Na podstawie wustawy z dnia 7 wrzesnia 1991 r. o systemie o$wiaty
(tekst jednolity: Dz.U. z 2016 r. poz. 1943) — art. 41 ust. 1 pkt 3. oraz ustawy z dnia 14
grudnia 2016 r. - Prawo oswiatowe (Dz.U. z 2017 r. poz. 59) — art. 1 pkt 18, art. 44 ust. 2
pkt 3, art. 55 ust. 1 pkt 4, art. 68 ust. 1 pkt 9, art. 86 ust. 1. w sprawie warunkow
prowadzenia dziatalno$ci innowacyjnej i eksperymentalnej przez publiczne szkoty i

placéwki Rada Pedagogiczna uchwala, co nastepuje:

§1.

Rada Pedagogiczna Szkoty Podstawowej w Niedzwiedziu pozytywnie opiniuje projekt
innowacji pedagogicznej pt. . Gry i zabawy matematyczne- przedsigbiorczos¢,
kreatywnos$¢ 1 aktywno$¢ uczniow.” opracowanej przez mgr Agata Worwa, mgr Dorota

Liberda- Smreczak

§ 2.

Wykonanie uchwaly powierza si¢ dyrektorowi szkoty.

§ 3.

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.
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