
NIE SPAMUJ - BAW SIĘ 
MATEMATYKĄ
PRACE UCZNIÓW



I MIEJSCE - Jakub Malinowski z kl. 6b



II MIEJSCE - Szymon Piotrzkowski z kl. 6f



II MIEJSCE - Szymon Piotrzkowski z kl. 6f

Zasady Gry - Kot Matematyczny

1. Potasuj karty.
2. Połóż karty na stole, tak aby kot był przodem.
3. Najmłodszy gracz odwraca pierwszą kartę z góry.
4. Oblicz wynik karty z kotem i dopasuj do niej kolorowe działanie.
5. Krzyknij kolor, który jest poprawnym wynikiem.
6.  Kto pierwszy krzyknie kolor z poprawnym wynikiem, zabiera odwróconą kartę.
7. Jeżeli osoby jednocześnie krzyknął prawidłową odpowiedź- o zdobyciu karty decyduje 

“gra papier kamień nożyce".
8. Jeżeli wynik na karcie z kotem wynosi zero, krzyknij “kot matematyczny “ i zabierz kartę.
9. Kto zdobędzie najwięcej kart wygrywa.

Wiek: 7+ / Liczba graczy 2-5 / Liczba kart: 14 dwustronnych 
Gra ćwiczy: dodawanie, odejmowanie, mnożenie, dzielenie, kolejność wykonywania działań oraz refleks.



III MIEJSCE - Julia Mazurkiewicz z kl. 7a



WYRÓŻNIENIE - Nikola Kamm z kl. 6e



WYRÓŻNIENIE - Maja Lipińska z kl. 6b


