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Cele projektu

Cele ogólne:

 Przedstawienie istoty serwera jako osobistego środowiska naukowo-

testowego służącego poszerzaniu wiedzy i zdobywaniu doświadczenia 

na drodze kształcenia w kierunku technik informatyk.

Cele szczegółowe:

 Zbadanie najkorzystniejszych opcji konstrukcji chmury domowej.

 Przedstawienie istoty wirtualizacji jako elastycznych środowisk 

testowych.

 Pokazanie możliwości serwera nie tylko jako urządzenia dla 

profesjonalistów ale także i amatorów, fanatyków.



Połączenie z serwerem oparte o stabilne łącze 

internetowe oraz o serwer Virtual Private Network w 

technologii OpenVPN z wbudowanym szyfrowaniem

Korzystanie z najnowszych wersji oprogramowania 

oraz sterowników dla jak najbardziej rzetelnych 

wyników.

Uzyskanie jak największej efektywności pracy przy 

jednoczesnym zrównoważonym wykorzystywaniu 

zasobów.

Topologia sieci – gwiazda rozszerzona

Założenia

modelowego

środowiska 

testowego



Urządzenia wykorzystane do badań

✓ Listwa antyprzepięciowa Brennenstuhl Super-Solid 8 gniazd

✓ Serwer Dell PowerEdge R710

✓ Dyski twarde 6 x LiteON MU3-PH6 240 GB

✓ Przełącznik KVM Aten 

✓ Stacja/replikator I-TEC USB 3.0 Dual Docking Station 

✓ Przełącznik sieciowy TP-LINK Easy Smart TL-SG105E 5 portowy 

gigabit

✓ Wewnętrzy przełącznik systemu operacyjnego punktu 

dostępowego systemu Asus

✓ Router Asus AC51U z wbudowanym serwerem OpenVPN

✓ Laptop - klient Lenovo YOGA 530

✓ Telefon z systemem Android

✓ Miernik uniwersalny



Uproszczony schemat organizacyjny 

środowiska badawczego

Modem Router Przełącznik 

sieciowy

Serwer 

fizyczny

Klient

Internet

Połączenie 

VPN



Schemat organizacyjny wirtualizacji 

środowiska

Serwer fizyczny Dell PowerEdge R710

Maszyny wirtualne z systemami 

Windows Server



Dlaczego serwer, a nie standardowy 

komputer?

 Konstrukcja serwerów różni się w znaczącym 

stopni w stosunku do standardowych stacji 

roboczych. Komputery domowe zazwyczaj 

nie są dostosowane do pracy pod stałym 

wysokim obciążeniem, co przekłada się na 

problemy z wydajnością i szybszym zużyciem 

się komponentów. Ponadto nauka 

operowania serwerem fizycznym to ceniona 

wiedza, która często nie jest przekazywana 

w szkołach ze względu na koszta

w przypadku spowodowania awarii 

urządzenia.



Konfiguracja serwera

✓ 2 procesory Intel Xeon X5690 (12M Cache, 3.46 GHz, 6.40 GT/s 

Intel® QPI)

✓ 64 GB DDR3 ECC pamięci tymczasowej RAM

✓ Kontroler magazynu RAID Dell PERC 6/i DUAL CHANNEL 256 MB

SAS/SATA PCI-e

✓ Dyski twarde 6 x LiteON MU3-PH6 240 GB

✓ 2 zasilacze o mocy 870 W każdy

✓ Kontroler zdalnego zarządzania iDRAC 6 Enterprise

✓ 4-portowa karta sieciowa Intel Gigabit

✓ 4+2 porty USB 2.0

✓ 2 porty VGA

✓ 1 port COM (RS232)

✓ System operacyjny Microsoft Hyper-V Server 2019



Dlaczego maszyny wirtualne?

 Maszyny wirtualne to obecnie najlepsze rozwiązanie oferujące wysoką wydajność przy 

jednoczesnej skalowalności i elastyczności. Takie maszyny w stosunku do standardowych 

maszyn fizycznych wymagają dużo mniejszego wysiłku administracyjnego i wymagają 

mniej opieki nad sprzętem. Ponadto wirtualizacja pozwala zaoszczędzić czas w przypadku 

nieoczekiwanej awarii dzięki dostępnym narzędziom do tworzenia kopii zapasowych oraz 

punktów kontrolnych.

 Hipernadzorca Microsoft Hyper-V jako narzędzie niezbędne do zarządzania procesami 

wirtualizacji klasy korporacyjnej jest najlepszym rozwiązaniem dla tego typu maszyn.



Systemy operacyjne 

na których wykonano 

testy

 Windows Home 

Server 2003

 Windows Home 

Server 2011

 Windows Server 

2019 Essentials



Uzasadnienie wyboru

 Systemy operacyjne Windows to linia, która jest zdecydowanie bardziej powszechna 

wśród użytkowników komputerów. Testowanie serii systemów z linii Linux/Unix jest 

niemiarodajne do osiągalnych rezultatów i zbyt trudne dla domowych i początkujących 

użytkowników, zwłaszcza gdy liczy się prostota obsługi, niezawodność i wydajność.



Założenia pracy 

serwera w domu



 Udostępnianie plików za pomocą 

dostępnych w systemie usług.

 Bezpieczeństwo danych zapewnione 

przez konstrukcję woluminów w 

oparciu o rozwiązanie RAID.

 Dostępność do platformy z 

dowolnego miejsca na świecie.

 Stabilność i bezpieczeństwo pracy 

gwarantowane przez narzędzia 

bezpieczeństwa i kopii zapasowej w 

systemie.

Założenia pracy 

serwera w domu



Idea chmury domowej

Klient

Serwer

o Idea chmury domowej 

polega na możliwości 

uzyskania dostępu do danych 

domowych z dowolnego 

miejsca na świecie. Dostęp 

może być realizowany 

w dowolny sposób, jednakże 

powinien opierać się 

o bezpieczne protokoły 

transmisji danych oraz system 

uprawnień.



Realizacja chmury domowej

Klient łączy się do domu za pomocą 

szyfrowanego tunelu OpenVPN.

Serwer

Dane „spływają” do klienta niczym 

deszcz z chmury. W razie dokonania 

zmian „parują w górę”.

Rdzeniem chmury jest serwer, 

odpowiedzialny za utrzymanie plików 

i dostęp do struktury. Weryfikuje także, 

czy osoba zgłaszająca prośbę 

o dostęp do pliku, ma do niego 

uprawnienia.

Klient



Metody udostępniania zasobów

Windows Home Server 2003/2011

Udostępnianie za pomocą konsoli 

Windows Home Server Console

Windows Server 2019 Essentials

Udostępnianie za pomocą konsoli 

Windows Server Essentials Dashboard

Uprawnienia do zasobów są nadawane zgodnie z 

regułami uprawnień w systemie plików NTFS.



Konfiguracja sieci

Adres IP: 192.168.1.121, 131, 132, 133, 134

Maska: 255.255.255.0

Serwer DHCP: 192.168.1.10-192.168.1.254

Uruchomiona translacja NAT

Rodzaj połączenia: Przewodowe

Adres rozgłoszeniowy: 192.168.1.255

Prędkość transmisji: 1 Gbps



Konfiguracja przestrzeni roboczej

Metoda pracy: Grupa robocza

Uwierzytelnianie: Nazwa użytkownika i hasło

Protokół udostępniania zasobów: SMB

Zcentralizowane zarządzanie zasobami

Rodzaj połączenia z routerem: Przewodowe

Adres rozgłoszeniowy: 192.168.1.255

Prędkość transmisji: 1 Gbps



Porównanie wersji oprogramowania

Windows Home Server 2003 Windows Home Server 2011 Windows Server 2019 

Essentials

Przeznaczenie Rozwiązania domowe Rozwiązania domowe Małe firmy

Architektura x86 (32-bit) x86 (32-bit) lub x64 (64-bit) x64 (64-bit)

Wsparcie Zakończone Zakończone Dostępne

Maksymalna 

obsługiwana 

ilość pamięci 

RAM

4 GB 32 GB 64 GB

Maksymalna 

obsługiwana 

ilość fizycznych 

procesorów

1 CPU 1 CPU 2 CPU



Instalacja i prezentacja systemu
Windows Home Server 2003



Instalacja i prezentacja systemu
Windows Home Server 2003



Instalacja i prezentacja systemu
Windows Home Server 2003



Instalacja i prezentacja systemu
Windows Home Server 2011



Instalacja i prezentacja systemu
Windows Home Server 2011



Instalacja i prezentacja systemu
Windows Home Server 2011



Instalacja i prezentacja systemu
Windows Server 2019 Essentials



Instalacja i prezentacja systemu
Windows Server 2019 Essentials



Instalacja i prezentacja systemu
Windows Server 2019 Essentials



Najważniejsze wnioski z 

pracy z systemami

• Współpraca klientów z Windows Home Server 2003 nie jest możliwa na współczesnych 

komputerach z procesorami 64-bitowymi ze względu na brak wsparcia agenta.

• Minimalna pojemność dysku twardego przeznaczonego do instalacji to 65 GB.

• Dzięki wbudowanym kreatorom i przewodnikom, system dosłownie „trzyma za rękę” 

użytkownika serwera przez cały proces konfiguracji.

• Przestarzała wersja systemu Windows na której jest oparte rozwiązanie nie jest już wspierane 

przez producenta, a co się z tym wiąże, przez producentów sprzętu.

• Brak aktualizacji dostarczanych przez twórców systemu pozostawia go otwartym na nowe 

zagrożenia ze strony bezpieczeństwa.

• Brak wsparcia nowych protokołów ogranicza możliwości pracy i komplikuje ułożenie 

środowiska.



Najważniejsze wnioski z 

pracy z systemami

• Dzięki dostępnym wersjom systemu (32-bit jak i 64-bit) serwer dobrze sprawdza się zarówno dla 

starszych jak i nowszych urządzeń.

• Minimalna pojemność dysku twardego przeznaczonego do instalacji to 160 GB.

• Tak jak w przypadku WHS 2003, wersja systemu Windows na której jest oparte rozwiązanie nie 

jest już wspierane przez producenta, a co się z tym wiąże, przez producentów sprzętu. Jednak 

lista wspieranych urządzeń jest dużo większa.

• Dzięki wbudowanym kreatorom i przewodnikom, system dosłownie „trzyma za rękę” 

użytkownika serwera przez cały proces konfiguracji.



Najważniejsze wnioski z 

pracy z systemami

• Ta wersja systemu najlepiej nadaje się do pracy z urządzeniami nowej generacji, ale także w 

pełni wspiera starsze urządzenia, pod warunkiem zgodności architektury x64.

• Minimalna pojemność dysku twardego przeznaczonego do instalacji to 32 GB 

(brak wsparcia dla dysków PATA).

• Zapoznanie się z tą wersją systemu pozwala na opanowanie podstawowych czynności 

operacyjnych w pozostałych wersjach systemu Windows z rodziny Server od wersji 2016 w 

górę.

• Brak dodatkowego oprogramowania końcowego informującego o stanie urządzeń.

• Trwające wsparcie producenta oraz nowoczesna konstrukcja eliminuje większość problemów 

z lukami w oprogramowaniu w stosunku do poprzednich wersji.

• System jest przeznaczony typowo dla osób obeznanych z systemami serwerowymi 

przynajmniej z minimalnym stopniu. W związku z tym, ilość instrukcji na ekranie oraz 

przewodników jest mniejsza w stosunku do poprzednich wersji.



Werdykt

1. miejsce2. miejsce 3. miejsce



Uzasadnienie 

wyboru zwycięzcy

System Windows Home Server 2011 oferuje 
intuicyjne narzędzia dla osób 
nieobeznanych w systemach serwerowych i 
stanowi dobry początek na drodze 
kształcenia w kierunku administrowania 
środowiskami opartymi o centralny punkt 
zarzadzania. Szeroka gama dostępnych 
funkcji oraz przyjazne kreatory pozwalają na 
sprawną obsługę systemu i kontrolę nad 
zasobami.



 Praca wykonana przez

Bartłomieja Tyburę, ucznia klasy 4 TN

 Zespół Szkół Nr 1 w Piasecznie

ul. Szpitalna 10

05-500 Piaseczno

---------------------------------------

Telefon: (22) 756-74-32

E-mail: sekretariat@zs1piaseczno.pl


